Att arbeta med texturer

Att arbeta med texturer &r riktigt roligt och kreativt. Du kan lyfta fram en bakgrund med en
textur eller skapa en en helt ny bakgrund, du kan lyfta fram en person eller ett foremal. Du

kan gora subtila fordndringar som efterlikna ett regn pa himlen eller du kan manipulera ett

ansikte och gora om det helt, omradet &r outtomligt. De principer som beskrivs for att tona

thop olika lager géller ocksa for att tona in andra foremal i bilder, 4ven om jag uteslutande

skriver om texturer i denna artikeln.

Vilka texturer kan du anvinda?

Olika texturer som dr antingen monstrade pa ndgot sitt eller de som &r enfargade, eller bada.
Exempel ar papper, sten(ar), rost, sprucken farg, bark, cement, metall, grunge, men det ar
bara fantasin som sétter stopp for vad som gér att anvinda.

Ibland kan du anvinda bara en del av en textur som du tycker om. Du kan ocksé skapa egna
texturer genom att mixa olika bilder. Ytterligare en viktig sak som jag vill ta upp i bérjan ar
att om

bilderna har olika storlekar, sé kan du testa och dndra storlekar pa bilderna och se om en
textur/effekt passar bittre in och blir som du vill ha den.

Skafta dig ett bibliotek med texturer
Att leta fungerande bilder tar sin tid, ofta

tar det langre tid att hitta bilder som du
tycker om (om du inte har egna bilder) 4n
att foridndra bilden du vill arbeta med.

Du kan utgé fran att ju hogre upplosning
bilden har, desto béttre resultat far du.

Du kan ocksa ta dina egna bilder, fraga
grannen om du far ta ett kort pa en rostig
del av hans bil, kolla in cementgolvet eller
vaggarna i kéllaren, kanske fargen spruckit
runt fonstren i sommarstugan, nir du ar pa
skogspromenad kan du leta efter héftiga
monster i naturen etc.

Aven penslar gér att anvinda till texturer.
Du kan skapa dem sjilv, leta efter det du
gillar.
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Vad kan du anviinda texturer pa?
Det funkar att anvédnda texturer pd alla sorters bilder, men det finns de som ér béttre 1ampade

som bilder pé natur, byggnader och ménniskor.

Hur skapar jag effekter av en textur?

Oftast finns inget enkelt arbetsflode for denna biten, utan det ar trial-and-error som géller -
vilket brukar innebéra tid och tdlamod. Forhoppningsvis har jag en ide med en bild jag vill
gora, men lika ofta véxer det fram en ide ur en bild jag gillar.

Fragor jag brukar stélla mig dr: Vad vill jag forédndra? Vill jag lyfta fram/forandra
huvudobjektet i bilden, bakgrunden eller bada? Har jag ndgon bild jag vill fordndra eller har
jag en textur som jag sérskilt vill anvénda till ndgot projekt?

Jag forsoker ocksa leta efter
texturer som naturligt kan
smélta in 1 det

projekt jag haller pa med, som
flackig betong passar ofta bra
pa himlar, eller randigt
monster for att efterlikna regn.

De flesta bilder har nagot du
maste rétta till. Ibland kan
texturer dolja skavanker, men
jag borjar 4nda med att justera
storande element 1 bilden,
farger, toner och eventuella
delar som behover klonas bort.

Ofta brukar jag borja med att konvertera
"arbetsbilden" till svartvitt. Detta kan vara enda
sattet att fA en manipulation av en bild att
fungera ibland, da olika farger interagerar pa ett
sétt som stor helheten nir du anvéander
blandningslager.

Aven om jag inte alltid anvinder svartvita
bilder sa brukar jag gora en och se hur det
resultatet ser ut jimfort med den kolorerade
bilden. Oftast anvédnder jag minst tva - tre
texturer till en bild, men

det kan ricka med en. Ska jag gdra en mer
avancerad fordndring maskar jag ut den/de
delar som jag ska anvédnda. Detta gor att de
olika objekten kan bearbetas pd olika lager.

De blandningsldgen som dr mest anvandbara ar
multiplicera, ticka 6ver och mjukt ljus. Av
ovriga dr efterbelysning farg, linjar belysning,
raster, hart ljus och uteslutning de jag brukar
anvinda.
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Andra sitt att fa fram effekter ar att fordndra opaciteten eller att anvédnda blend-if
funktionen. Men lat inte mina ideer hindra ndgon annan fran att prova sig fram. Att bara
lagga en textur ovanpa en bild ar det enklaste sittet att gora en fordndring.

Prova att ldgga en bild av "grungig" bild 6ver en landskapsbild och dndra blandningsléget pa
bilden till exempelvis overlay, se vad som hénder, dr det ndgot som tilltalar dig? Om inte
kanske det dnda finns ndgon effekt att ta tillvara pa i just detta lager. Préva med att sdnka
opaciteten och/eller dndra blandninglager o s v.

Ligg pa en textur till, kanske ndgot
randigt, andra blandningslager och se
hur det blir.

Flytta om blandningslagren for att se om
det blir ndgon skillnad. Funkar det béttre
om arbetsbilden dr ovanfor texturen?

Ett sdtt som kan fungera ibland &r att
lagga dubbla lager av en textur (eller
arbetsbilden) om det forsta lagret inte
framhaver effekten tillrackligt.
Utmaskade trdd, dir det gérna blir

en gra kant runt den utmaskade delen,
fungerar det ofta bra att gora sd har med
och anvénda sig av multiply mot en
bakgrund (istdllet for att 14gga en textur
ovanpa bilden ldgger du alltsé bilden pa
en textur).

Om nagon del av bilden &r for mork eller
om nagon del av texturen stor kan det

fungera att antingen klona in delar som B
fungerar bra i sammanhanget eller anvinda en mask for att sudda.

Filter gar ocksé att anvianda for att fordndra en textur, tex displacement maps eller genom att
lagga ett lager ovanfor en textur och anvinda texturizer och sedan dndra blandningslidget.
Prova att dndra farg pa texturen med ett justeringslager och prova igen, fordndra kontrasten,
justera nivaer, skapa (mycket) oskérpa pa en textur och anvind den som ett fyllnadslager 1
nagot blandningsldge, fordndra storleken pa en textur och se om det fungerar/passar béttre,
eller, eller...

Blend-if

Funkar inte detta kanske blend-if kan vara nagot (som finns langst ner under lagerstilar,
vilket du far upp om du dubbelklickar pa ett lager. Det gér dven att dela reglagepilen som du
justerar med genom att trycka ned alt-knappen). Det dr en funktion som tar bort delar av
texturen med hénsyn till ljusa och morka avsnitt, antingen pa det aktuella lagret eller det
underliggande lagret. Det ér en fantastisk funktion for texturer. Blend-if fungerar ocksé ihop
med justeringslager.

Vill du t ex bara anvdanda morka delar av en textur justerar du pilarna tills du hittar det du
gillar eller om du vill ta bort delar fran ljusa delar av arbetsbilden justerar du tills den trader
fram. Blend-if kan du givetvis ocksé anvinda tillsammans med olika blandningslagen och
opacitet. Det kan ocksa vara vért att prova att ldgga arbetsbilden ovanfor en textur och se
vad som hinder nir du anvédnder blend-if.



Ansikten och kroppsdelar
Samma principer géller for om du ska manipulera t ex ett ansikte, fast du antagligen maste

maska ut en hel del och l4gga ansiktet/kroppen/kroppsdelen pa ett sarkilt lager. Har géller
ocksa att ofta fungerar det bra med en enda textur nir du ska manipulera.

Byggnader
Det som funkar riktigt bra i kombinationen texturer/byggnader r att du kan dela upp bilden

1 olika segment och ldgga pd olika sorters texturer pd de olika delarna.

Att skapa sin egen textur
Anviand befintliga resurser pa néitet

och blanda texturerna genom samma
principer som beskrivs ovan. Det
funkar ocksa att gora penslar av
texturer och bygga upp en egen
textur. Detta gors genom att du
konverterar bilden till svartvitt och
anvander nivaer eller troskel for att
lyfta fram de delar vill anvinda till
en textur och sedan sparar den som ‘de _
en pensel. 1 ueé ad ER R

Det finns fler sétt att skapa effekter dn de jag beskrivit, men jag hoppas denna genomgéang
ger en god grund att starta pa och utveckla vidare. Kolla in hur andra har gjort och forsok att
klura pé hur har de skapat just "den" effekten.

Leta efter olika tutorials om @mnet och experimentera sjdlv, ibland hénder det saker i
photoshop som du inte kan forutse och som kan bli bra.

Niér jag dr nojd med bilden brukar jag titta efter storande detaljer, som négra enstaka prickar
1 texturen som klonas bort, ndgon detalj i ett 6ga som maste réattas till, t ex dgats reflektion.

En guide om hur du skapar din egen textur fran andra texturer finner du lite ldngre ner.

Avslutning
For att forstiarka ljusa och morka delar i bilden anvinder jag ibland ett sétt som kallas "mala

med ljus". Det innebdr att ha ett medelgrétt (808080) blandningslager instillt pa soft light
(bilden sliapper da igenom alla farger som de dr) och sedan anvinder jag dodge och burn tool
instéllt pa 8-12 % och malar péd de delar jag vill gora ljusare eller morkare.

Férgjustering gor jag genom olika justeringslager med ”Color Balance”, "Levels”,
”Hue/Saturation” ”Selective Color”.

Det finns olika sétt att skirpa en bild pa, ett enkelt sétt dr att anvdnda high-pass filtret.
Detta gors genom att kopiera bilden till ett nytt lager och anvénda filtret, instdllt pa 5 ,och
sedan forandra blandningslaget till tdcka 6ver, mjukt ljus eller hart ljus och sedan laborera
med opaciteten.

Kom ihég att spara ofta, du riskerar mycket av ditt tdlamod om datorn havererar pa nagot
sétt och inte har sparat.



Skapa din egen texturer
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Ladda hem dessa
http://www.sxc.hu/photo/1321857  Textur 1 i guiden Wxﬁﬁ‘%
http://www.sxc.hu/photo/1296200 Textur 2
http://www.sxc.hu/photo/1293331 Textur 3
http://www.sxc.hu/photo/1283354  Textur 4

Anpassa de ovriga tre storlekarna pé bilderna till
storleken pa textur 1.

. Stéll dig pa textur 2.
Andra blandningslaget till "Multiply”.
Anvind dig av ”Blend-if” enligt bilden nedan.
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. Stéll dig pé textur 3.

Andra blandningsliget till "Difference”
. Stdll dig pé textur 4.

Andra blandningsliget till ”Screen”.
Justera opaciteten till 66%.

Den férdiga texturen
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Forsta guiden dr ndgot missvisande da jag har experimenterat en hel del innan resultaltet ble
jag ville och guiden visar mer pa olika tekniker man kan anvénda sig av an att folja sjilva
processen. Jag visar enbart hur de olika texturerna dr palagda. Ordningen jag la pd dem var
annorlunda. Och det dr detta som ar trixet; att experimentera.

1. Léagg pa forsta texturen och vilj blandningslidge “Linear Light”.

2. Dubbelklicka pa lagret sa du far upp lagerstilar. ”"Blend-if” finns langt ner bland
dialogrutorna, ga dit och stéll in viarden som pd bilden nedan.

3. Kopiera forsta texturlagret. Ga till

“transformation Tool” (Ctrl+T) och flippa

bilden horisontellt. Andra blandningsliget ' & 4

till “Multiply”

Dubbelklicka pa lagret igen. Nollstill den
grona kanelns virde pa ”Blend-if” och lat
den grd vara ordrd. (Se bild nédsta sida).
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Thslsyer: 0/ W8 53 [ 25 Bilden efter steg 2
Underying Layer: @ 258
— o
Band I Gresn v
This Lsyer: 0 %5
Ilrll_l£1
Underhging Layer: 0 f 132 K55
[l


http://www.unsigneddesign.com/japanesepapers/11-w560.jpg
http://www.unsigneddesign.com/japanesepapers/12.jpg
http://heeeeman.deviantart.com/art/Himeji-Jyou-91644534

5. Léagg pa nista textur, dndra blandningslaget Bilden vid steg 4
till ”hard Light” och dubbelklicka sedan pa '
lagret. Still in nedanstdende vérden.
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Detta steg paverkar kontrasterna i bilden
lite lite grann och syns daligt pa for sméa
bilder och darfor lagger jag inte upp nagot
vid detta steg.

6. Kopiera andra texturlagret och édndra
blandningslaget till ”Color”. Dubbelklicka
pa lagret och nollstéll den gré kanalen.
Andra viirdena for den grona som pa bilden
nedan.
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_ Bilden vid steg 6
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7. Liagg pa en lagermask péd nedanstdende g
lager (det ska vara det tredje lagret nerifran) |
och méla bort som den del som é&r svart pa
lagermasken.

8. Skapa ett nytt lager 6verst och fylll det med
neutralt gratt och dndra blandningsléaget till
”Soft Light”. Méla med en mjuk pensel och
vit farg for att ljusa upp nertill pa bilden.

.-




Den firdiga bilden
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1. Placera forsta texturen ovanfor bilden och dndra blandningslaget till "Multiply”

2. Placera andra texturen overst och dndra — Bendlfi Gy
blaniinmgslﬁget till ”Ov?rlgy” G4 till ”Blend-if” ey b2
och dndra viarden som pa bilden. O
Y
Underhying Layer: 0 255

Den fardiga bilden




photoxpress lostandtaken
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lostandtaken cgtextures

1. Skapa ett nytt dokument som &dr 1800 x 1200 px. Anpassa sedan andra bilder till denna

storlek.
e e

2. Lagg bilden lostandtaken]. — = B;:: - —

3. Skapa ett justeringslager xﬁl g MD:: s 5 :’m-* ‘ N:a:;
med “Hue/Saturation” och | | teer sradon _I?Il:'mm:
dubbelklicka pa lagret for 7] Gube Glow '
att f4 upp lagerstilar och e By [ .
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4. Skapa ocksa en ”Gradient  Layersyie o]

9 I
Qverlay rped samma roda == Gradian Graray T
farg och vitt. Se till att de — e —
. o Bl Oyplisni: Dafaulk Elend Moder Skt Licht = Cancel |
andra virdena ocksa dr som o iy ' e
o 1 : : ey ' n_is Mew Sgie... |
pa bilden. Inner Shadow arndect: [ R e ¥t
A Tkt kel v [] Akgn with Lyer
e e (o O
= S
Coebour Gomle: 1o W
Teadure
Satn

Bilden efter steg 4

5. Lagg pa bilden med ansiktet och frildgg sjdlva ansiktet. Det gors enklast 1 detta fallet med
hjilp av ”Quick Selection Tool” som finns i verktygspaletten.

Bilden efter steg 5




10.

11.

12.

13.

14.

Stall dig pa lagerikonen for ansiktet och klicka med musen sa att du far en markering runt
ansiktet. Lagg sedan p en lagermask.

Ga till ”Filter/Blur/Gaussian
Blur” och lagg pa 250 1

varde. Oskérpan ska vara pé
lagermasken. Kanterna pa
bilden kommer att bli
luddiga och den morkroda
fargen kommer lysa genom.

Sta kvar i lagermasken och
markera som i steg 5. Se
bilden hur markeringen ska
se ut.

Gatill
”Select/Modify/Contract”
och vilj 50 som vérde.

G4 till ”Select/Modify/Feather” och vilj ocksé hér 50 som vérde.
G4 till ”Select/Inverse”

Andra frin lagermasken till bilden i lagerpaletten och g4 till “Filter/Blur/Gaussian Blur”
och lagg pa 250 1 virde. Upprepa ”Gaussian Blur” tre génger.

Lagg pa cgtextures under
bilden med ansiktet

och dndra blandningsléget till
”Overlay”.

Bland If: ey -

Gor en kopia av texturen och This Layer: 0 255
placera den Gverst, dndra blandningslaget till —_—
”Hard Light”. Dubbelklicka pa lagret sa att du Underying Layer: 0 [ 124 258
far upp lagerstilar och justera ’blend-if” enligt E——
bilden. " M



Bilden efter steg 14

15. Skapa en lagermask pa lagret och mala fram 6gonen.
16. Lagg pa lostandtaken2 dverst och dndra blandingslaget till ”Soft Light”.
17. Skapa en lagermask och mala fram det vénstra 6gat lite grann med en pensel som har en en

storlek pa 200 px och opaciteten satt till 30. 2 - 3 klick fungerar bra. Klona evnetuellt bort
en del storande detaljer. Jag klonade en del svarta omraden i bilden och en reva till vénster.

Den firdiga bilden




